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1. Az oper§ci·s rendszer fogalma 

Mit nevez¿nk oper§ci·s rendszernek? 

Az oper§ci·s rendszer programok gyŤjtem®nye, amelyek elŖseg²tik a sz§m²t·g®p hardver®nek 

kºnnyŤ, sokoldal¼ ®s biztons§gos haszn§lat§t. A programok ®s a felhaszn§l· sz§m§ra is egy 

egys®ges kezelŖfel¿letet biztos²t. Az oper§ci·s rendszert gyakran rºvid²tj¿k az Ăosò betŤkkel az 

angol Ăoperation systemò szavakb·l. 

2. Az oper§ci·s rendszerek feladati 

 ŦŜƭǸƭŜǘ ōƛȊǘƻǎƝǘłǎŀ  

 ƳŜƳƽǊƛŀƪŜȊŜƭŞǎΦ 

 ŦƻƭȅŀƳŀǘƻƪ ǎȊŜǊǾŜȊŞǎŜ 

 ǇŜǊƛŦŞǊƛŀƪŜȊŜƭŞǎ 

 łƭƭƻƳłƴȅƪŜȊŜƭŞǎ 

 ƘƛōŀƪŜȊŜƭŞǎ 

 ǾŞŘŜƭŜƳ 

 ƴŀǇƭƽȊłǎ 

CŜƭǸƭŜǘŜǘ kell ōƛȊǘƻǎƝǘŀƴǳƴƪ a ŦŜƭƘŀǎȊƴłƭƽƪ ǎȊłƳłǊŀ Şǎ ŀ Ŧǳǘƽ ǇǊƻƎǊŀƳƻƪ ŀȊŀȊ ŦƻƭȅŀƳŀǘƻƪ ǎȊłƳłǊŀ. A 

ƳŜƳƽǊƛŀƪŜȊŜƭŞǎ ŀȊ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊŜƪōŜƴ ŀ ƭŜƎƛƴƪłōō ƪǊƛǘƛƪǳǎ ǊŞǎȊΣ ƳƛǾŜƭ ŜƎȅǎȊŜǊǊŜ ǘǀōō ǇǊƻƎǊŀƳƻǘ 

szŜǊŜǘƴŞƴƪ ŀ ƳŜƳƽǊƛłōŀ ǘǀƭǘŜƴƛΦ  

aŜƳƽǊƛŀƪŜȊŜƭŞǎ ƴŞƭƪǸƭ ŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻƪ ŜƎȅƳłǎ ƳŜƳƽǊƛŀǘŜǊǸƭŜǘŜƛǊŜ ƝǊƘŀǘƴŀƪ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ǀǎǎȊŜƻƳƭłǎłǘ ƻƪƻȊǾŀΦ 

! ŦǳǘǘŀǘŀƴŘƽ ǇǊƻƎǊŀƳƻƪ łƭǘŀƭłōŀƴ ŀ ƳŜǊŜǾƭŜƳŜȊŜƴ ƘŜƭȅŜȊƪŜŘƴŜƪ ŜƭΦ Iŀ ŜƭƛƴŘƝǘƧǳƪΣ ŀȊŀȊ ŀ ƳŜƳƽǊƛłōŀ 

ǘǀƭǘƧǸƪΣ ŀƪƪƻǊ Ŧǳǘƽ ǇǊƻƎǊŀƳǊƽƭ ǾŀƎȅ ŦƻƭȅŀƳŀǘǊƽƭ ōŜǎȊŞƭǸƴƪΦ  

! ǎȊłƳƝǘƽƎŞǇƘŜȊ ŎǎŀǘƭŀƪƻȊƘŀǘ ǘǀōōŦŞƭŜ ōŜ ǾŀƎȅ ƪƛǾƛǘŜƭƛ ŜǎȊƪǀȊ ŀƳŜƭȅŜƪŜǘ ǇŜǊƛŦŞǊƛłƪ ƴŞǾŜƴ ǎȊƻƪłǎ ŜƳƭŜƎŜǘƴƛΦ 

!Ȋ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊƴŜƪ ƪƛ ƪŜƭƭ ǎȊƻƭƎłƭƴƛŀ ŜȊŜƪŜǘ ŀ ƘŀǊŘǾŜǊŜƪŜǘ ŀŘŀǘƻƪŀǘ ƪŜƭƭ łǘŀŘƴƛ Şǎ łǘǾŜƴƴƛ ŀȊƻƪǘƽƭΦ !Ȋ 

adatokaǘ Şǎ ŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻƪŀǘ ǾŀƭŀƳƛƭȅŜƴ ƳƽŘƻƴ ǊŜƴŘǎȊŜǊōŜ ƪŜƭƭ ŦƻƎƭŀƭƴƛΣ ŜƭŞǊƘŜǘǃ ƪŜƭƭ ǘŜƴƴƛΦ 9Ȋ ŀȊ 

łƭƭƻƳłƴȅƪŜȊŜƭŞǎƛ feladat.  

A hardver valamely szoftver szokatlan vagy ƴŜƳ ƪƝǾłƴŀǘƻǎ ƳǼƪǀŘŞǎŜ ŜǎŜǘŞƴ ŀȊ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊ 

feladata az ŀŘƻǘǘ ƘŜƭȅȊŜǘ ƪŜȊŜƭŞǎŜ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ƭŜłƭƭłǎŀ ƴŞƭƪǸƭΦ 9Ǝȅ ƳǼƪǀŘǃ ǎȊłƳƝǘƽƎŞǇŜƴ ƳŜƎ ƪŜƭƭ ǾŞŘƧǸƪ az 

ŀŘŀǘŀƛƴƪŀǘΣ ŀ ǇǊƻƎǊŀƳƧŀƛƴƪŀǘΣ ŦƻƭȅŀƳŀǘŀƛƴƪŀǘΣ ŜǎȊƪǀȊŜƛƴƪŜǘ Ƴłǎ ǊƻǎǎȊƛƴŘǳƭŀǘǵ ǾŀƎȅ ƽǾŀǘƭŀƴ 

ŦŜƭƘŀǎȊƴłƭƽƪǘƽƭΣ ŀƳŜƭȅŜǘ ǎȊƛƴǘŞƴ ŀȊ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ƭłǘ ŜƭΦ  

! Ƙƛōŀ ƪŜȊŜƭŞǎ ƪŜǾŞǎ ƘŀǎȊƻƴƴŀƭ ƧłǊ Ƙŀ ŀ ǊŜƴŘǎȊŜǊǘ ƪŜȊŜƭǃ ƎŀȊŘŀ ƴŜƳ ǎȊŜǊŜȊ Ǌƽƭŀ ǘǳŘƻƳłǎǘΦ .ŜƭŞǇŞǎŜƪ, 

ŦƻƭȅŀƳŀǘƻƪ ƛƴŘƝǘłǎŀΣ ƭŜłƭƭƝǘłǎŀΣ ǵƧǊŀƛƴŘƝǘłǎŀ ŜƎȅ ǎȊłƳƝǘƽƎŞǇŜƴΣ ŜƎȅ ƘłƭƽȊŀǘƻƴ ƳƛƴŘ Ŧƻƴǘƻǎ ƛƴŦƻǊƳłŎƛƽ ƭŜƘŜǘ 

ƘƛōŀƪǀǾŜǘŞǎ ǾŀƎȅ ōŜǘǀǊŞǎ ǾŞŘŜƭŜƳ ǎƻǊłƴΦ !Ȋ ƛƭȅŜƴ ŜǎŜƳŞƴȅŜƪŜǘ ŀȊ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ŜȊŞǊǘ feljegyzi, vagy 

ƳłǎƪŞƴǘ Ƴƻƴdva ƴŀǇƭƽȊȊŀ.  

 

3. Az oper§ci·s rendszerek oszt§lyoz§sa 

¢ǀōō ǎȊŜƳǇƻƴǘ ǎȊŜǊƛƴǘ ƻǎȊǘłƭȅƻȊƘŀǘƽƪ ŀȊ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊŜƪΦ !Ȋ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊŜƪ ƪƛŀƭŀƪǳƭłǎŀ ǎƻǊłƴ ŀ 

kezdeti rendszerek ŜƎȅ ŦŜƭƘŀǎȊƴłƭƽǎŀƪΣ ŜƎȅ ŦŜƭŀŘŀǘƻǎŀƪ ǾƻƭǘŀƪΦ YŞǎǃōō ƳŜƎƧŜƭŜƴǘŜƪ ŀ ǘǀōōŦŜƭŀŘŀǘƻǎΣ 



 

 

ǘǀōōŦŜƭƘŀǎȊƴłƭƽǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊŜƪΦ aŀ ŀ ƘłƭƽȊŀǘƻƪ ǾƛƭłƎłōŀƴ ƴŀƎȅƻƴ Ǌƛǘƪŀ ŀȊ ŜƎȅŦŜƭŀŘŀǘƻǎΣ ŜǎŜǘƭŜƎ ŀȊ 

ŜƎȅŦŜƭƘŀǎȊƴłƭƽǎ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊΦ  

!Ȋ ƻǎȊǘłƭȅƻȊłǎ ƭŜƎŀƪǘǳłƭƛǎŀōō ǎȊŜƳǇƻƴǘƧŀ ƭŜƘŜǘ ŀ ǎȊƻŦǘǾŜǊ ǘŜǊƧŜǎȊǘŞǎŞƴŜƪ ŜƴƎŜŘŞƭȅŜΦ 9Ȋ ŀƭŀǇƧłƴ ŀȊ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ 

ǊŜƴŘǎȊŜǊŜƪ ŦŜƭƻǎȊǘƘŀǘƽƪ ƪŜǊŜǎƪŜŘŜƭƳƛ Şǎ ǎȊŀōŀŘ ǎȊƻŦǘǾŜǊŜƪǊŜ. A kereskedelmi szoftverek csak annak 

ƳŜƎǾłǎłǊƭłǎŀ ǳǘłƴ ƘŀǎȊƴłƭƘŀǘƽ. A szabad szoftverek ƭŜƘŜǘƴŜƪ ƛƴƎȅŜƴŜǎŜƪΣ ŘŜ ŀŘƘŀǘƽƪ ǇŞƴȊŞǊǘ ƛǎ. A 

ǎȊŀōŀŘ ƴŜƳ ŦŜƭǘŞǘƭŜƴǸƭ ƛƴƎȅŜƴŜǎ ƧŜƭŜƴǘΣ ŘŜ Ƙŀ ŜƎȅ ƛƭȅŜƴ ǎȊƻŦǘǾŜǊǘ ƭŜƳłǎƻƭǳƴƪ ŀȊ ǎŜƳ ǎȊłƳƝǘ ƧƻƎƛƭŀƎ 

ǎȊŀōłƭȅǘŀƭŀƴƴŀƪΦ  

!Ȋ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊ ƪŞǎȊƝǘǃƪ ŜƎȅ ǊŞǎȊŜ ƪǸƭǀƴ ŎǎƻƳŀƎƻƭƧŀ ŀ ǎȊŜǊǾŜǊ ǎȊłƳƝǘƽƎŞǇŜƪōŜ ǎȊłƴǘ Şǎ ŀȊ ŀǎȊǘŀƭƛ 

ƎŞǇŜƪōŜ ǎȊłƴǘ ǊŜƴŘǎȊŜǊŞǘΦ  

 

4. Konkr®t oper§ci·s rendszerek  

Legelterjedtebb oper§ci·s rendszerek asztali felhaszn§l§s ter®n Windows, Linux ®s Mac OS X. A 

Windows a Microsoft §ltal gy§rtott kereskedelmi oper§ci·s rendszer. Jelenleg gyakran haszn§lt 

Windows verzi·k 2009-ben: 

 Windows XP 

 Windows 2000 Professional 

 Windows Vista 

 Windows 7 

A Windows oper§ci·s rendszerek kereskedelmi szoftverek, csak ¼gy haszn§lhat·k, ha licencd²jat 

fizet¿nk ®rte. Ha licenc d²j megfizet®se n®lk¿l haszn§ljuk bŤncselekm®nyt kºvet¿nk el.  

Linuxnak  tºbbf®le terjeszt®se l®tezik. Vannak amiket c®gek gy§rtanak ®s vannak amelyeket az 

Interneten alakult kºzºss®gek tartanak fenn. A legismertebb terjeszt®sek 2009-ben: 

 Debian GNU/Linux 

 Ubuntu Linux 

 OpenSUSE 

 Madriva Linux 



 

 

 Fedora, RadHat Linux 

 Slackware Linux 

 Arch Linux 

 Gentoo 

Egy Linuxos oper§ci·s rendszer grafikus fel¿let n®lk¿l is telep²thetŖk. Szerver telep²t®s eset®n 

szinte kiz§r·lag ²gy szok§s telep²teni. Ebben a form§j§ban a parancssoros fel¿let tulajdonk®ppen 

egy unix rendszer vagy unix kl·n. Ez®rt amikor Unix rendszerekrŖl besz®l¿nk ez alatt ®rhetŖ egy  

Linuxos rendszer grafikus h®jak n®lk¿l.  

A Linux  oper§ci·s rendszerek szabad szoftverek, ami nem jelent felt®tlen ingyeness®get, de ha 

lem§sol§sa ®s hazavitele vagy letºlt®se jogilag teljesen megengedett.  

A szabads§g nem egyenlŖ az ingyeness®ggel.  

A szabads§g viszont megengedi, hogy ak§r ingyen, ak§r p®nz®rt terjessze b§rki. A programok 

forr§sk·dja is elk®rhetŖ ®s ezen felt®telek mellett tov§bb terjeszthetŖ.  

A Mac OS X az Apple c®g oper§ci·s rendszere. Magyarorsz§gon a filmiparban elterjedt.  

Szerver oper§ci·s rendszerek ter®n legnagyobb t®rh·d²t§st unix rendszerek vezetik. Ebbe bele®rtve 

a Linuxot, amely a szerverek piac§n 2009-ben legnagyobb r®szt jelen van.  

5. Az oper§ci·s rendszerek fel¿letei 

Az oper§ci·s rendszer fel¿letet biztos²t a 

programok ®s a felhaszn§l·k sz§m§ra is. A 

programok (szºvegszerkesztŖk, t§bl§zatkezelŖk, 

stb.) ezen a fel¿leten kereszt¿l ®rhetik el az 

§llom§nyokat, a perif®ri§kat, ®s a programok 

sz§m§ra biztos²tott elj§r§sokat, stb.  

A felhaszn§l·k a billentyŤzeten ®s egy®b be ®s 

kiviteli eszkºzºkºn kereszt¿l szint®n belesz·lnak a 

sz§m²t·g®p mŤkºd®s®be, ez®rt sz§mukra is fel¿letet 

kell biztos²tani. Az ilyen fel¿letek lehetnek 

parancs-vez®relt, men¿-vez®relt ®s ikon-vez®relt.  
1. §bra: Parancs-vez®relt 

2. §bra: Men¿-vez®relt 



 

 

Az asztali sz§m²t·g®p haszn§lata sor§n az §tlagfelhaszn§l· csak ikon-vez®relt (grafikus) fel¿lettel 

tal§lkozik. Rendszergazd§k ®s adminisztr§torok sz§m§ra azonban minden grafikus rendszer 

mºgºtt tartalmaz egy parancssoros fel¿let, amelyekkel a rendszer be§ll²t§sai v®gezhetik. A 

harmadik a men¿-vez®relt fel¿letek. Men¿s rendszerek tal§lhat·k n®h§ny h§l·zatokat ir§ny²t· 

routerben, k®zi telefonokban, vagy m§s be§gyazott eszkºzºk rendszereiben. De minden 

oper§ci·s rendszeren tal§lkozhatunk men¿-vez®relt szoftverrel. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. F§jlok 

Az adatokat ®s a programokat a sz§m²t·g®peken §llom§nyokban, m§s n®ven f§jlokban t§roljuk. A 

f§jlokat nev¿kkel azonos²tjuk, amelyet szabadon v§laszthatunk. A f§jl neve ut§n szok§s ponttal 

elv§lasztva egy ¼n. kiterjeszt®st is megadni. A kiterjeszt®s mindig utal az §llom§ny tartalm§ra, 

form§tum§ra. Ilyen kiterjeszt®sek a .txt, .exe, .jpg, .pdf, stb.  

Adott p®ld§ul egy PetŖfi vers amit petofi nevŤ f§jlban szeretn®nk t§rolni, szºveges form§tumban, 

akkor a f§jl neve kiterjeszt®ssel egy¿tt ²gy n®zhet ki: petofi.txt Ha az §llom§ny PetŖfirŖl egy k®pet 

tartalmaz, akkor az §llom§ny neve ®s kiterjeszt®se ²gy n®zhet ki: petofi.jpg. A .jpg kiterjeszt®sbŖl 

tudjuk, hogy k®prŖl van sz·, ®s azt is hogy JPEG form§tumban van t§rolva.  

A szem®lyi sz§m²t·g®pek terjed®s®nek kezdet®n, az elterjedt egyfelhaszn§l·s rendszerek jellemzŖ 

maxim§lis f§jln®v hossz¼s§ga 8 karakter, a kiterjeszt®sek hossza pedig 3 karakter volt. Ma a 

hossz¼ f§jlneveket haszn§lhatunk de ezek sem lehetnek v®gtelenek. Maxim§lis f§jlm®ret 

§ltal§ban minden rendszeren 255 karakter. Ebbe bele®rtve a f§jl kiterjeszt®s®t is. Ennek ellen®re 

nem aj§nlott a t¼l hossz¼ f§jlnevek haszn§lata mert az elterjedt Windows oper§ci·s rendszerben egy 

f§jl el®r®si ¼tvonal hossz¼s§ga maxim§lisan 260 karakter lehet, ®s f§jlok kezelhetetlenn® 

v§lhatnak a f§jlkezelŖben. 

7. F§jlrendszer 

F§jlrendszer alatt a f§jlok t§rol§s§nak ®s rendszerez®s®nek m·dszer®t ®rtj¿k. A f§jlrendszer 

biztos²tja az §llom§nyok egyszerŤ el®r®s ®s v®delm®t is. A f§jlok lehetnek valamilyen adatt§rol· 

eszkºzºn, mint a merevlemez, mem·riak§rt§yn vagy a CD-ROM , de lehet h§l·zaton vagy 

l®tezhet virtu§lisan. A f§jlrendszer t§rol§si technik§ja hasonl· egy adatb§zishoz, b§r nem szoktuk 

adatb§zisnak tekinteni.  

3. §bra: Ikon-vez®relt 



 

 

A legelterjedtebb f§jlrendszerek tºbb szintŤek azaz hierarchikusak, szerkezet¿k pedig egy ford²tott 

f§hoz hasonl·ak. A gyºk®rtŖl lefele tºbb el§gaz§s tal§lhat·. A hasonlat alapj§n szok§s 

faszerkezetrŖl besz®lni.  

 

 

A f§jlrendszerek tartalmaznak egy t§bl§zatot a f§jlok hely®rŖl ®s a hozz§ tartoz· nevekrŖl. MS-

DOS rendszerekn®l ilyen a FAT t§bla (file allocation table), vagy Unix ®s Linux rendszerekn®l az 

inode. A f§jlrendszerek a v®delem ®rdek®ben tartalmazhatnak hozz§f®r®s vez®rl®st angol 

betŤszavakkal ACL-t.  

 

8. F§jlrendszerek t²pusai 

 Lemezes f§jlrendszerek 

 adatt§rol· eszkºzºkºn haszn§lj§k 

 Adatb§zis-f§jlrendszerek 

 adatb§zis alap¼ f§jlrendszerekben haszn§lj§k, ahol a f§jlok hierarchikusan helyezkednek 
el saj§t jellemzŖkkel 

 Tranzakci·s f§jlrendszerek  

 a rendszerben minden f§jllal kapcsolatos esem®nyt rºgz²tenek 

 H§l·zati f§jlrendszer  

 h§l·zaton a t§voli f§jlok el®r®s®t bizonyos szab§lyok szerint biztos²tja 

 Speci§lis c®l¼ f§jlrendszerek  

 minden olyan f§jlrendszer ami nem tartozik a h§l·zati, a tranzakci·s, az adatb§zis ®s a 
lemezes f§jlrendszerekhez sem.  



 

 

9. Kºnyvt§r  

A kºnyvt§r m§sik nev®n mappa. R®gebben nevezt®k tartalomjegyz®knek is. Olyan logikai 

egys®gek, amelyek §llom§nyokat ®s/vagy m§s kºnyvt§rakat tartalmaznak.  

A legfelsŖ szintŤ kºnyvt§rat szok§s gyºk®rkºnyvt§rnak vagy egyszerŤen csak gyºk®rnek nevezni. 

A gyºk®rbŖl ¼jabb kºnyvt§rak ny²lnak, azokb·l ¼jabb alkºnyvt§rak. Minden alkºnyvt§rb·l ¼jabb 

alkºnyvt§rak ny²lhatnak. A kºnyvt§rak hierarchikus rendszere fa szerkezettel ²rhat· le.  

Windows oper§ci·s rendszerek eset®n a gyºk®r kºnyvt§r egy meghajt·, amit egy betŤjellel 

azonos²tunk. Ezekben a rendszerekben tºbb ilyen meghajt· is lehet, mindegyik m§s-m§s betŤjelet 

kap. A rendszernek van egy elsŖdleges meghajt·ja amin a rendszer helyet foglal, ami §ltal§ban a 

C: meghajt·. Az A ®s a B a ma m§r ritk§n haszn§lt hajl®konylemezes egys®gek r®sz®re van 

fenntartva.  

Unixos, linuxos rendszerek eset®n a gyºk®rnek nincs betŤjele mert mindig csak egyetlen gyºk®r 

lehet. Ha egy m§sik meghajt·t szeretn®nk beilleszteni, akkor azt valamelyik alkºnyvt§rba szok§s 

megtenni. Ha floppyt, CD-ROM-ot vagy pendrive-ot haszn§lunk azt a legtºbb linuxban a /media 

kºnyvt§rban ®rhetj¿k el.  

 

10. El®r®si ¼t 

Az el®r®si ¼t egy f§jl vagy egy kºnyvt§r hely®t mutatja  meg a hierarchikus f§jlrendszerben. Az 

el®r®si ¼t mindig a gyºk®r kºnyvt§r le²r§s§val kezdŖdik. Ez Windowsok eset®n az adott meghajt· 

betŤjele amit egy kettŖspont (:) kºvet. Pl. c: Linuxok  ®s Unix rendszerek eset®n a csak egyetlen 

gyºk®r kºnyvt§r van, ennek jele egy perjel (/). Pl.: / A tov§bbiakban azoknak a kºnyvt§raknak ®s 

alkºnyvt§raknak a felsorol§sa kºvetkezik amelyeket tartalmazz§k a keresett §llom§nyt vagy 

kºnyvt§rat. A Windowsos rendszerben ezeket a kºnyvt§rakat egy vissza-perjel (\) v§lasztja el, 

Linux  ®s Unix rendszerekben pedig perjel (/).  

Vegy¿nk egy p®ld§t. Adott egy tigris.txt nevŤ §llom§ny amely a gyºk®rkºnyvt§rb·l ny²l· 

Dokumentumok kºnyvt§r alatt alkºnyvt§r§ban tal§lhat·. Windows eset®n legyen ez a C: meghajt·n. 

Ekkor az ¼tvonalat ²gy ²rjuk le: 

c:\Dokumentumok\allat\tigris.txt 

Linux ®s Unix rendszerek eset®n ez ²gy n®z ki: 

/Dokumentumok/allat/tigris.txt 

Ez az ¼tvonalak ¼gynevezett abszol¼t le²r§sa, azaz abszol¼t ¼tvonal. Abszol¼t az®rt mert a 

gyºk®rkºnyvt§rt·l ²rjuk le a jelzett §llom§nyt. Ha egy programban ®ppen a Dokumentumok 

kºnyvt§rban §llunk az §llom§nyra hivatkozhatunk rºvidebben is az aktu§lis kºnyvt§rt·l sz§m²tva az 

¼tvonalat, azaz Windowson: 

allat\tigris.txt 

Linux ®s Unix rendszereken: 

allat/tigris.txt 

Ezt a c²mz®si m·dot h²vjuk relat²v c²mz®snek, mert az aktu§lis kºnyvt§rhoz k®pest relat²van 

hat§rozzuk meg annak hely®t.  

Tegy¿k fel, hogy a Dokumentumok kºnyvt§rban van egy statisztika.txt nevŤ §llom§ny, de mi ®ppen 



 

 

az §llatok kºnyvt§rban §llunk, amit a szint®n a Dokumentumokban van. Ekkor megtehetj¿k azt, 

hogy az allat nevŤ kºnyvt§rb·l egy kºnyvt§rral Ăfeljebbò hivatkozok, azaz a Dokumentumok 

kºnyvt§rra a kºvetkezŖ form§ban Windowsos rendszerekben:  

..\statisztika.txt 

Windows ®s Unix rendszerekben: 

../statisztika.txt 

Vegy¿k ®szre, hogy az egy kºnyvt§rral feljebb hivatkoz§sra k®t pont egym§s ut§n ²r§s§val 

hivatkozunk. Ilyennel tal§lkozhatunk a n®pszerŤ f§jlkezelŖkben is, mint a Total Commander vagy a 

Midnight Commander. Egyetlen pont az aktu§lis kºnyvt§rra utal.  

 

11. Windowsos kºnyvt§rszerkezetek 

Mint azt m§r tudjuk a Windowsokban mindig van egy meghajt· amelyen a rendszer foglal helyet. 

Alaptelep²t®s eset®n a Windows a c:\Windows kºnyvt§rba telepszik. Itt tal§lhat·k az oper§ci·s 

rendszer mŤkºd®s®hez sz¿ks®ges programok, adat§llom§nyok.  

A tºbbfelhaszn§l·s Windows verzi·k ·ta a felhaszn§l·k kºnyvt§rai a c:\Documnets and Settings 

kºnyvt§rba ker¿lnek. A Windowsos szabv§nyt kºvetŖ programok telep²t®s ut§n a c:\Program Files 

kºnyvt§r egy alkºnyvt§rban telepszenek. N®h§ny program a telep²t®skor a gyºk®rkºnyvt§rban hoz 

l®tre egy §llom§nyt.  

Az Ăosztott kºnyvt§rakò (.dll) tal§lhat·k a Windows kºnyvt§raiban is, de a programok saj§t 

kºnyvt§raikban is elhelyezhetnek. Osztott kºnyvt§rak olyan §llom§nyok amit tºbb program is 

haszn§l. Ilyenek a .dll kiterjeszt®sŤ §llom§nyok.   

 

12. Linuxos kºnyvt§rszerkezet  

A Linuxos kºnyvt§rszerkezetek kiindul· pontja a gyºk®r melynek jele: Ă/ò. A Linuxos rendszerek 

eset®n egy program alap®rtelmez®sben telep²t®s ut§n nem egyetlen kºnyvt§rba ker¿l. Egy bin vagy 

sbin kºnyvt§rba ker¿lnek a futtathat·, ind²that· programok. K¿lºn kºnyvt§rai vannak a programok 

dokumentumainak (doc). K¿lºn kºnyvt§rba ker¿lnek a programhoz tartoz· ikonok, k®pek, stb. 

(share).  

Az Ăosztott kºnyvt§rakò szint®n k¿lºn egy lib nevezetŤ kºnyvt§rba ker¿lnek. Osztott kºnyvt§rak 

olyan §llom§nyok amit tºbb program is haszn§l. Linuxos rendszerekben ilyenek a .os kiterjeszt®sŤ 

§llom§nyok.  

Az alapvetŖ unixos parancsok a /bin ®s /sbin kºnyvt§rban tal§lhat·k. A felhaszn§l·k §ltal futtathat· 

parancsok a /usr/bin kºnyvt§rba ker¿lnek. A rendszergazda futtathat· programjai, parancsai az 

/usr/sbin kºnyvt§rat foglalj§k el. A cser®lhetŖ adathordoz·k automatikus csatol§s eset®n /media 

kºnyvt§rba tal§lhat·k. A felhaszn§l·k saj§t kºnyvt§r§nak szok§sos helye a /home 



 

 

13. Ikon -vez®relt rendszerek  

Az Ikon-vez®relt rendszereket szok§s m®g grafikus felhaszn§l·i fel¿letnek h²vni, angolul Graphic 

User Interface, rºviden GUI. A k®pernyŖn szºveges ®s grafikus elemek egy¿tt jelennek meg. 

Ćltal§ban valamilyen mutat·eszkºzzel, legtºbbszºr eg®rrel, kattint§ssal egy rajzra, ablakra egy 

r®sz®re utas²t§sokat adunk a sz§m²t·g®pnek. A 

monitoron megjelenŖ grafikus fel¿letet asztalnak 

nevezz¿k. Tulajdonk®ppen az asztalon dolgozunk. Az 

asztal alj§n t§lca, vagy m§s n®ven panel helyezkedik 

el. A t§lc§n jelennek meg a felhaszn§l· §ltal ind²tott 

programok hivatkoz§sai. A programok ind²t§s§ra is 

itt van lehetŖs®g, a t§lca baloldal§n elhelyezett 

ĂStartò gombra kattintva egy men¿ Ăugrikò fel ahol 

a Programok men¿ponton tartva az eg®rmutat·nkat 

¼jabb men¿ tŤnik fel, amely az ind²that· programokat 

tartalmazza. A sz§m²t·g®p le§ll²t§sa is ĂStartò gombra 

kattintva kezdem®nyezhetŖ.  

Az elind²tott programok a grafikus fel¿leten egy kºr¿lhat§rolt ter¿lten jelennek meg. Ezt a 

kºr¿lhat§rolt ter¿letet ablaknak nevezz¿k. Egy ablak fel®p²t®se: 

 c²msor 

 men¿sor 

 eszkºzt§r 

 munkater¿let 

 st§tuszsor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Az ilyen programablak egy hivatkoz§sa mindig megjelenik a t§lc§n is. LehetŖs®g¿nk van arra, hogy 

a program ablakot a program bez§r§sa n®lk¿l ideiglenesen elt¿ntess¿k az asztalr·l. Ekkor a t§lc§n 

tov§bbra is l§tszik az ablak, ezt mŤveletet t§lc§ra helyez®snek is szok§s nevezni.  

4. §bra: Asztal ®s t§lca 

§bra 5: Egy programablak elemei 



 

 

 

Az ablak jobb felsŖ sark§ban tal§ljuk a c²msoron a vez®rlŖgombokat. A 

h§rom gombbal mag§t az ablakot tudjuk vez®relni, ¼gymint bez§r§s, 

kism®retŤre §ll²t§s ®s teljes m®retŤre §ll²t§s. A teljes m®ret eset®n az 

ablak az eg®sz munkaasztalt betºlti.  

 

 

 

 
  

7Φ łōǊŀΥ aƛƴƛƳŀƭƛȊłƭłǎ 
 

8Φ łōǊŀΥ Teljes ƳŞǊŜǘ 9Φ łōǊŀΥ .ŜȊłǊłǎ 

 

 

A c²msor baloldal§n tal§ljuk a vez®rlŖmen¿t. Az®rt mondjuk ink§bb men¿nek ®s nem csak egy 

gombnak, mert azon kattintva egy men¿ ugrik fel. A men¿ben a programablakot tudjuk vez®relni. A 

m§r tanul kis m®retre §ll²t§s, teljes m®ret, stb.  

 

 

 

 

 

 

 

  

10. §bra: Vez®rlŖmen¿ 

§bra 6: Vez®rlŖgombok 



 

 

 

14. Az ikon -vez®relt ablakok Ă®p²tŖelemeiò 

A fut· programok idŖnk®nt inform§ci·t k®rnek vagy kºzºlnek egy ¼jabb ablakot feldobva. Ezek az 

ablakok az eredeti programablak ¼n. gyermekablakai. Az ilyen ablakokat p§rbesz®d ablaknak is 

h²vjuk.  

A p§rbesz®dablakokon program ablak alapvetŖ ®p²tŖelemin k²v¿l m®g a kºvetkezŖ elemeket 

tal§ljuk: 

 ŎƝƳƪŜ 

 ǎȊǀǾŜƎŘƻōƻȊ ǾŀƎȅ ōŜǾƛǘŜƭƛ ƳŜȊǃ 

 ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƭƛǎǘŀŘƻōƻȊ 

 listadoboz 

 gomb 

 ŦǸƭŜƪ 

 ǊłŘƛƽƎƻƳō 

 ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ 

 ƭŞǇǘŜǘǃ ŘƻōƻȊ 

 

! ŎƝƳƪŜ łƭǘŀƭłōŀƴ ǾŀƭŀƳƛƭȅŜƴ Ƴłǎƛƪ ŜƭŜƳƘŜȊ ǘŀǊǘƻȊƽ ŦŜƭƛǊŀǘΦ  

 

 

 

 

 

 

! ǎȊǀǾŜƎŘƻōƻȊ ŀōōŀƴ ƪǸƭǀƴōǀȊƛƪ ŀ ŎƝƳƪŞǘǃƭΣ ƘƻƎȅ ǘŀǊǘŀƭƳŀ ǾłƭǘƻȊǘŀǘƘŀǘƽ ǾŀƎȅ ŘƛǊŜƪǘ ōŜƝǊłǎǎŀƭ ǾŀƎȅ ŜƎȅ 

Ƴłǎƛƪ ŜƭŜƳ ƘŀǎȊƴłƭŀǘłǾŀƭΦ  

 

 

 

11. §bra: C²mke 

12. §bra: Szºvegdoboz 



 

 

 

! ƭƛǎǘŀŘƻōƻȊ ǘǀōō ŦŜƭƛǊŀǘƻǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊΦ Iŀ ŀ ŦŜƭƛǊŀǘƻƪ ǎȊłƳŀ ƴŜƳ ŦŞǊ ōŜƭŜ ŀ ƭƛǎǘŀŘƻōƻȊōŀΣ ŀƪƪƻǊ ƻƭŘŀƭǘ ŜƎȅ 

ƎǀǊŘƝǘǃǎłǾ ǎŜƎƝǘǎŞƎŞǾŜƭ ŞǊƘŜǘǃ Ŝƭ ŀ ǘǀōōƛ ǎȊǀǾŜƎΦ 

 

 

 

 

 

! ƭŜƎǀǊŘǸƭǃ ƭƛǎǘŀŘƻōƻȊōŀ ŀ ǎȊǀǾŜƎŜƪ ƭƛǎǘłƧłōƽƭ Ŏǎŀƪ ŜƎȅ ƭłǘǎȊƛƪΦ ! ǘǀōōƛ ƭŜƎǀǊŘƝǘŞǎ ǳǘłƴ ƭŜǎȊ ŜƭŞǊƘŜǘǃΦ  

 

 

 

 

 

! ƎƻƳōƻƪŀǘ ƛƴƪłōō ƴȅƻƳƽƎƻƳō ƴŞǾŜƴ ŜƳƭŜƎŜǘƧǸƪΦ ! ƴȅƻƳƽƎƻƳōǊŀ ƪŀǘǘƛƴǘłǎǎŀƭ ƳƛƴŘƛƎ ǾŀƭŀƳƛƭȅŜƴ 

ŜǎŜƳŞƴȅǘ ƛƴŘƝǘƘŀǘǳƴƪ ŜƭΦ 

 

 

 

 

 

! ŦǸƭŜƪ ǎŜƎƝǘǎŞƎŞǾŜƭ ŜƎȅ ŀōƭŀƪƻǘ ǘǀōō ǊŞǎȊǊŜ ƻǎȊǘƘŀǘƽΦ 9ȊŜƪŜǘ ŀ ƪǸƭǀƴłƭƭƽ ǊŞǎȊŜƪŜǘ ŦǸƭŜƪ ǎŜƎƝǘǎŞƎŞǾŜƭ 

ŞǊƘŜǘƧǸƪ ŜƭΦ 

 

 

 

 

13. §bra: Listadoboz 

14. §bra: Legºrd¿lŖ 

listadoboz 

16. §bra: F¿lek 

§bra 15: Gombok 



 

 

włŘƛƽƎƻƳōōŀƭ ƪŜǘǘǃ ǾŀƎȅ ǘǀōō ŘƻƭƻƎōƽƭ ǾłƭŀǎȊǘƘŀǘǳƴƪΦ ! ǾłƭŀǎȊƻƪ ƪǀȊǸƭ ǾƛǎȊƻƴǘ ƳƛƴŘƛƎ Ŏǎŀƪ ŜƎȅŜǘƭŜƴ ŜƎȅ 

ƳŀǊŀŘƘŀǘ ƳŜƎƧŜƭǀƭǾŜΦ 

 

 

 

 

 

 

! ƧŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ ŜǎŜǘŞƴ ǎȊƛƴǘŞƴ ǘǀōō ǾłƭŀǎȊǘƘŀǘƽ ŜƭŜƳǸƴƪ ǾŀƴΣ ŘŜ ŜƎȅǎȊŜǊǊŜ ǘǀōōŜǘ ƛǎ ƳŜƎƧŜƭǀƭƘŜǘǸƴƪΦ 

WŜƭǀƭǃƴŞƎȅȊŜǘ ŜƭǃŦƻǊŘǳƭƘŀǘ ǀƴƳŀƎłōŀƴ ŜƎȅ ƛǎΦ  

 

 

 

 

 

 

! ƭŞǇǘŜǘǃ ŘƻōƻȊƻƪ ƳƛƴŘƛƎ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊƴŀƪ ŜƎȅ ŦŜƭ Şǎ ŜƎȅ ƭŜ αƴȅƛƭŀǘέ ŀƳŜƭƭȅŜƭ ŜƎȅ ŀŘƻǘǘ ŞǊǘŞƪŜǘ ƴǀǾŜƭƘŜǘǸƴƪ 

ǾŀƎȅ ŎǎǀƪƪŜƴǘƘŜǘǸƴƪΦ 

 

 

 

 

 

 

  

17. §bra: R§di·gombok 

18. §bra: JelºlŖn®gyzet 

19. §bra: 

L®ptetŖdoboz 



 

 

 

15. Programok ind²t§sa 

Programok ind²t§sa Windows oper§ci·s rendszerekben a t§lc§n lent bal oldalon tal§lhat· ĂStartò 

felirat¼ gombra kattintva kezdem®nyezhetŖ. Ezen bel¿l ĂMinden programò men¿pontot v§lasztva 

kapjuk az ind²that· programok list§j§t. Az ĂAsztalonò szint®n elhelyezhetŖk programind²t· 

ikonok, amelyek szint®n alkalmazhat·k programind²t§sra.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A ĂStartò men¿re kattintva kapunk egy ĂFuttat§sò men¿pontot is.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20. §bra: Minden program 

21. §bra: Start 

22. §bra: Futtat§s 



 

 

A szºvegdobozban megadhatjuk az ind²tani k²v§nt program nev®t ha tudjuk vagy a ĂTall·z§sò 

gombra kattintva megkereshetj¿k azt a kºnyvt§rrendszerben.  

Programok ind²t§s§ra adnak lehetŖs®get a f§jl ®s kºnyvt§rkezelŖk is, ahol megkereshetj¿k az 

ind²that· programokat ®s elind²tjuk azt. A programok elind²that·k oly m·don is, hogy nem program 

ind²t§s§t kezdem®nyezz¿k, hanem egy dokumentum megnyit§s§t. A programok §ltal k®sz²tett 

dokumentumok ilyen m·don val· megnyit§sa gyakran haszn§lt m·dszer.  

 

16. Az ĂInt®zŖò program  

F§jlok ®s kºnyvt§rak kezel®s®re a Windows az Int®zŖ nevŤ programot biztos²tja sz§munkra. Az 

ĂInt®zŖò a hagyom§nyos lehetŖs®geken k²v¿l gyorsabban is elind²that· a tºbbi programhoz k®pest. 

A ĂStartò men¿n a szok§sos bal eg®rgomb helyett jobb eg®rgombbal kattintva egy kisebb men¿t 

kapunk. Ennek egyik men¿pontja az ĂInt®zŖò.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Az Int®zŖ alaphelyzetben k®t r®szre oszthat·, egy jobb ®s egy bal oldalira.  

 

 

 

 

Baloldalon a kºnyvt§rszerkezetet bºng®szhetj¿k. 

Vegy¿k ®szre, hogy mindig van egy aktu§lis 

kºnyvt§r.  

 

 

 

 

 

 

23. §bra: Int®zŖ ind²t§sa 

 

24. §bra: Az Int®zŖ feloszt§sa 



 

 

 

A k®t s§v felett egy szºvegdobozban l§thatjuk az 

aktu§lis kºnyvt§rat, amelyet c²msornak nevez¿nk. 

Az Int®zŖben tºbbfajta n®zet is el®rhetŖ a ĂN®zetò 

men¿pontb·l kiindulva. Az egyik ilyen gyakran 

haszn§lt a be§ll²t§s a kºvetkezŖ men¿ ¼tvonal§n ®rhetŖ 

el: 

 

 

 

 

 

 

ĂN®zetò Ÿ ĂBºng®szŖs§vò Ÿ ĂMapp§kò 

 

Ezt n®zetet bekapcsolva a jobboldalon is megjelennek a 

meghajt·k ®s a fontosabb mapp§k.  

 

 

Ez n®zet annyira kedvelt, hogy a ĂStartò men¿ben k¿lºn 

el®rhetŖs®ge van: ĂSaj§tg®pò n®ven.  

 

A bal oldali bºng®szŖs§von kiv§laszthatjuk azt a kºnyvt§rat, 

amelynek szeretn®k l§tni a tartalm§t.  

 

 

 

 

 

Ha csak egy kºnyvt§rral szeretn®nk feljebb menni a 

kºnyvt§rszerkezetben, akkor azt az eszkºzt§ron l®vŖ ĂFelò 

gombbal is megtehetj¿k.  

 

  

25. §bra: Az Int®zŖ c²msora 

26. §bra: Int®zŖ, Mapp§k vagy "Saj§t 

g®p" n®zet 

 

27. §bra: Int®zŖ - bºng®szŖs§v 

 

28. §bra: Int®zŖ - "Fel" gomb 



 

 

 

17. Kºnyvt§rkezel®s  

Egy kºnyvt§r l®trehoz§s§t az Int®zŖben a kºvetkezŖ men¿pontokon kereszt¿l lehets®ges: 

ĂF§jlò Ÿ ĂĐjò Ÿ ĂMappaò  

 

 

A kattint§s ut§n a jobboldali s§von egy 

mappa jelenik meg ®s egy kis keretben 

az ĂĐj mappaò felirata, amelyet 

tetszŖlegesen §t²rhatunk arra a 

kºnyvt§rn®vre amit l®tre szeretn®nk 

hozni.  

 

 

 

 

Ha kºnyvt§r neve nem megfelelŖ akkor azt §tnevez®s a kºvetkezŖ men¿kºn kereszt¿l lehets®ges: 

ĂF§jlò Ÿ ĂĆtnevez®sò 

A men¿pont v§laszt§sa elŖtt persze ki kell jelºln¿nk az §tnevezni k²v§nt kºnyvt§rat.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

29. §bra: Int®zŖ - Đj mappa 

30. §bra: Int®zŖ - Đj 

mappa l®trehoz§sa 

kºzben 

31. §bra: Int®zŖ - Ćtnevez®s 



 

 

 

Ha egy kºnyvt§rat egyszerŤen tºrºlni szeretn®nk, akkor megint a ĂF§jlò men¿ add seg²ts®get: 

ĂF§jlò Ÿ ĂTºrl®sò 

Ha szeretn®nk egy kºnyvt§rban dolgozni akkor bele kell abba Ăl®pniò. Hogy biztosan a k²v§nt 

kºnyvt§rban vagyunk mindig ellenŖrizz¿k a c²msorban. Egy kºnyvt§rba a Ăbel®p®sò legegyszerŤbb 

m·dja a kºnyvt§r ikonj§n val· dupla kattint§s.  

 

 

 

 

Egy kºnyvt§r kezel®se nem csak a ĂF§jlò men¿bŖl lehets®ges. Egy mapp§n vagy egy mappa mellett 

kattintva jobb eg®rgombbal ugyanezeket a men¿ket ®rhetj¿k el.  

 

18. F§jlok (§llom§nyok) kezel®se 

Az oper§ci·s rendszerek lehetŖv® teszik egyszerŤ szºveges f§jlok l®trehoz§s§t. Ebben a r®szben azt 

n®zz¿k meg, hogyan lehet ezt megtenni Int®zŖbŖl. Đj szºveges f§jl hasonl·an a kºnyvt§rakhoz a 

ĂF§jlò men¿ ĂĐjò men¿pontj§ban kezdem®nyezhetŖ, ĂSzºveges dokumentumò-ot v§lasztva.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A kattint§s hat§s§ra az Int®zŖ jobboldal§n a szºveges dokumentum ikonja jelenik meg, egy kis 

keretben pedig az ĂĐj Szºveges dokumentumò felirat, ahol f§jl nev®t adhatjuk meg.  

 

 

 

 

32. §bra: Int®zŖ - C²msor 

33. §bra: Int®zŖ - Đj szºveges dokumentum 

34. §bra: Int®zŖ - Đj szºveges 

dokumentum l®trehoz§sa kºzben 



 

 

 

A f§jlok tºrl®se, §tnevez®se a kºnyvt§rakhoz hasonl·an v®gezhetŖ a ĂF§jlò men¿bŖl. Egy f§jlnak 

¿resen §ltal§ban nem sok haszna van.  

A f§jlokat tartalommal szeretn®nk megtºlteni. Egy dupla kattint§ssal az elk®sz¿lt §llom§nyon meg 

tudjuk azt nyitni szerkeszt®sre. A f§jl szerkeszt®s®n®l az Int®zŖ egy m§sik programot ind²t el, 

amelynek a neve Jegyzettºmb. A Jegyzettºmb egyszerŤ szºveges §llom§nyok k®sz²t®s®re ®s 

szerkeszt®s®re haszn§lhat· program. Az szerkeszt®se ut§n a Jegyzettºmbben ĂF§jlò men¿ 

ĂMent®sò men¿pontj§val ments¿k a lemezre annak tartalm§t.  

 

19. V§g·lap 

A v§g·lap minden grafikus oper§ci·s rendszer r®sze. Szerkeszt®si mŤveletek megkºnny²t®s®re 

tal§lt§k ki, eredetileg szºvegszerkesztŖkben. A f§jl ®s kºnyvt§rkezelŖben programban is 

megkºnny²ti azonban a f§jlok vagy kºnyvt§rak m§sol§st, mozgat§s§t. Ez val·j§ban egy §tmeneti 

t§rol·, amely lehet a mem·ri§ban vagy a h§tt®rt§rol·n.  

Vannak olyan v§g·lapok amelyek egyszerre csak egyetlen adat t§rol§s§ra alkalmasak ®s van 

amelyek tºbb adatot is k®pesek t§rolni. A v§g·lapot a programokb·l §ltal§ban a ĂSzerkeszt®sò 

men¿bŖl ®rhetj¿k el. A v§g·lapmŤvelethez elŖszºr mindig ki  kell jelºli a m§solni, mozgatni, 

tºrºlni k²v§nt objektumokat. A kºvetkezŖ szok§sos men¿pontokat tal§ljuk v§g·lapkezel®shez: 

 Kiv§g§s 

 M§sol§s  

 Beilleszt®s 

Kiv§g§s eset®n a kijelºlt f§jlok vagy kºnyvt§rak tºrlŖdnek az eredeti helyrŖl. M§sol§s men¿pontot 

v§lasztva m§solt objektumok az eredeti hely¿kºn is megmaradnak. A Kiv§g§s ®s a M§sol§s 

men¿pontra kattintva a kijelºlt tartalmak a v§g·lapra ker¿lnek, azaz az ideiglenes t§rol·ba. A 

Beilleszt®s men¿pontra kattintva a v§g·lap tartalma az aktu§lis helyre m§sol·dik. Int®zŖ eset®n 

ez az aktu§lis kºnyvt§r, Jegyzettºmb eset®n az aktu§lis kurzorpoz²ci·. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

35. §bra: Int®zŖ - Szerkeszt®s 

men¿ 
































